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Introduccion

W Las imagenes tienen la fascinante cualidad de representar momentos,

dibujarlos, pintarlos, rellenarlos de color e incluso imaginarlos. En la
actualidad estas imagenes se obtienen de forma digital, se editan en
equipos informaticos y se comparten a través de la red. Pocas son las
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imagenes que terminan impresas en papel.

Las técnicas de edicion que se pueden realizar sobre las imagenes
digitales son infinitas como: eliminar el efecto de ojos rojos, cambiar los
colores, borrar imperfecciones, realizar montajes, retratarse en lugares y
junto a personas que nunca has conocido,...

Caracteristicas de la imagen digital
1. éOué es una imagen digital?

Una imagen es la representacion visual que muestra la apariencia de un objeto real mediante una fotografia, un
objeto, un cdmic, una animacion, un cuadro,...

Una imagen digital es la representacién de una imagen utilizando bits y que pueden ser manipulados por un equipo
informatico.

2. Pixel y megapixel

Pixel, es cada uno de los puntos o elementos mas
pequefios que forman una imagen. Si se utiliza el zoom
para ampliar una imagen digital se puede observar los
pixeles que componen en forma de pequefios cuadraditos.

El tamafio digital de las imagenes suele expresarse como el 2100 1200 pixeles.

producto del nimero de pixeles en su horizontal por el de su vertical. Los pixeles
varian en cada dispositivo, por ello no tienen un valor normalizado.
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Megapixel, cquivale a un millén de pixeles. Esta unidad se suele usar para expresar el nimero de receptores

de imdgenes (cada receptor equivale a un punto de color) de las camaras digitales; por ejemplo, una camara que
puede tomar fotografias de 4.064 x 2.708 pixeles se dice que tiene 11,1 megapixeles.

3. Tipos de imagenes
Las imagenes pueden ser de diferente tipo, atendiendo a sus caracteristicas y a la finalidad para las que se utilicen:

v Mapa de bifssa imagen se forma con un conjunto de puntos, denominados pixeles. Cada pixel

tiene un color, brillo, contraste, etc. Al ampliar una imagen también aumenta de tamafio sus pixeles
hasta convertirse en cuadrados. Decimos entonces que la imagen se pixela, perdiendo la calidad y dando
la impresién de “mosaico”. Las fotografias obtenidas con la cdmara digital o las imdagenes digitalizadas
con un escaner son ejemplos de mapa de bits.



v Wectorialess se obtienen combinando elementos geométricos como Vi )

puntos, lineas, rellenos, poligonos, etc. Estas imagenes se pueden ampliar {
o reducir sin pérdida de calidad, puesto que estan basadas en el uso de
funciones matematicas. Su inconveniente es que no dan la calidad de A
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detalles que ofrecen los mapas de bits. eclor;al mapa de bits

v lmégenet 3D 1as imagenes se proyectan en tres dimensiones, dando

sensacion de volumen y mayor realidad.
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v Animacionessson sucesiones de varias imagenes almacenadas en

un solo archivo. Al mostrarse secuencialmente, producen la sensacién de
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movimiento. Estas imagenes suelen ser GIF o flash. ) R

Caracteristicas de una imagen digital

Profundidad N.* de

i i L i ; n colores 2"
La calidad de una imagen digital depende de varios parametros: —
1 bit
y negro
o ’ A - 4 bits 16
Profundidad del colorses el nimero de bits utilizados para almacenar .
bits
informacién sobre el color de cada pixel de una imagen. ‘e bits
24 bits
Modelo de colorse| color de cada pixel depende del modelo empleado.
32 bits

RGB, GMYK, lab,... el mas empleado es RGB (red, green, blue)
gue, combina las diferentes intensidades de los tres colores
primarios.

Compre:io’mla mayoria de los formatos tienen alguin tipo de compresidn, que pueden ser con pérdidas

o sin pérdida. La compresion con pérdidas (imagen JPEG, por ejemplo) consigue disminuir mucho el tamafio
de la imagen en detrimento de su calidad.

Resolucions \a resolucion de una imagen es la cantidad de pixeles o puntos que la describe. La

resolucién digital se mide en pixeles por

pulgadas (ppi=pixel per inch) se usa por = . ' d A A
-

ejemplo para definir la resolucién méaxima

de un monitor. 1 ppp 2 ppp 5 ppp 15 ppp 75 ppp 100 ppp
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Tamaiios | tamafio fisico de una imagen se mide en centimetros o pulgadas. Por el contrario el tamafio

de una imagen digital se mide por pixeles horizontales por verticales, por ejemplo: 1 920 x 1 080 pixeles.

Relacién de aspectoses a proporcién entre su anchura y altura. Se calcula dividiendo la anchura

por la altura y se expresa como A:B. algunas de las relaciones mas frecuentes son 3:2, 4:3, 16:9.



5. iOué et el formato?
bmp Mapa de bits. Estdndar de Windows. Se
puede comprimir.
tif o Ademds de la imagen, almacena
iff etiquetas para el posterior tratamiento
ti de la misma
i Admite compresién con pérdida de
€g 0 P P
JP‘ 9 calidad. Es muy dtil para la transmisidn
JPg de fotografias por Internet.
Qif Muy utilizado en pdginas Web. Admite
compresidn sin pérdidas de calidad.
de Admite color verdadero, miltiples capas

y efectos. Elevado tamario.

Algunos de los formatos mds utilizados

6. Retoque fotografico

El formato grafico es la estructura usada para grabar los datos de
una imagen digital en un archivo.

Los programas de edicién grafica mas avanzados permiten guardar
los graficos en formatos propios como XCF en (Gimp), PSD en
(Photoshop), etc. Estos formatos contienen toda la informacién
sobre las capas, los colores, los elementos vectoriales,... por lo que
permiten continuar la edicién en cualquier momento.

Es importante saber que si yo genero una imagen en un programa
como Gimp que tiene un formato XCF y quiero que otra persona
vea esta imagen en otro ordenador y no tiene el programa Gimp,
NO VA A PODER VERLA, debido a que para ello nosotros debemos
enviarla o traspasarla a otro formato comercial como JPEG o PNG.

El retoque fotografico permite obtener, a partir de una imagen inicial, otras de mejor calidad y realismo. Los editores
graficos disponen de herramientas de retoque para crear imagenes con diferentes efectos y cambiar sus colores. En
el caso de Gimp, estas herramientas estan en el menu colores y filtros. A continuacidn mostramos las mas utilizadas:

Técnicas de retoque fotogréfico

Brillo y contraste,

Permite corregir problemas de iluminacién en imagenes
oscuras o demasiado claras, También consigue realzar los

colores jugando con ¢l contraste,
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Tono, saturacion y luminosidad.

Corrige las imidgenes que presentan exceso o falta de color,
asl como los tintes de colores que no son correctos.

Se puede utilizar para cambiar los colores creando
imagenes muy llamativas.
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Curvas de color,

Desplazando la curva se solucionan problemas de
tonalidades en las fotografias donde predomina un color
sobre el resto, Por ejemplo, las fotografias de interior
tienden a ser amarillentas por la luz artificial.

Balance de color.

Permite ajustar la intensidad de los colores primarios,
Los rangos que se pueden ajustar son las sombras,
los tonos medios y los puntos de luz

2 Aloatar o halance de colares
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Técnicas de retoque fotografico

Colorear

Crea el efecto de visualizar la imagen a través de un cristal
colorcado. Se utiliza para obtener una imagen calida, color
sepia, etc.

W Coraren laimagen
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Filtros

Los filtros son una potente herramienta para la creacion de
cfectos especiales. Permiten enfocar imégencs, cambiar la
textura, simular efectos de pintura, efe,

Con la combinacion de filtros v colores se obtienen
posibilidades infinitas de transformacion.
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Niveles de color

La informacion se muestra a través de un histograma.
Se puede regular la luminosidad y la gama de la imagen
en general, o para cada canal que la forma. Es ideal para
corregir imdgenes muy oscuras o muy claras,

Capas
Las capas son como hojas transparentes que se van

superponiendo unas encima de otras, El conjunto de todas
ellas da como resultado la imagen final,

Las capas permiten manipular, de forma independiente,
clementos de la composicion sin afectar al resto.

Cuando se abre una imagen, esta tiene una sola capa,
denominada Fondo; a partir de ese momento, irdn
apareciendo mas capas en la imagen, bien porque las
cree el propio usuario, bien porque lo haga ¢l programa
automiticamente,
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