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                                                                    Introducción 

Las imágenes tienen la fascinante cualidad de representar momentos, 

dibujarlos, pintarlos, rellenarlos de color e incluso imaginarlos. En la 

actualidad estas imágenes se obtienen de forma digital, se editan en 

equipos informáticos y se comparten a través de la red. Pocas son las 

imágenes que terminan impresas en papel. 

Las técnicas de edición que se pueden realizar sobre las imágenes 

digitales son infinitas como: eliminar el efecto de ojos rojos, cambiar los 

colores, borrar imperfecciones, realizar montajes, retratarse en lugares y 

junto a personas que nunca has conocido,… 

Características de la imagen digital 

1. ¿Qué es una imagen digital? 

Una imagen es la representación visual que muestra la apariencia de un objeto real mediante una fotografía, un 

objeto, un cómic, una animación, un cuadro,…  

Una imagen digital es la representación de una imagen utilizando bits y que pueden ser manipulados por un equipo 

informático. 

2. Píxel y megapíxel 

Píxel,  es cada uno de los puntos o elementos más 

pequeños que forman una imagen. Si se utiliza el zoom 

para ampliar una imagen digital se puede observar los 

píxeles que componen en forma de pequeños cuadraditos. 

El tamaño digital de las imágenes suele expresarse como el 

producto del número de píxeles en su horizontal por el de su vertical. Los píxeles 

varían en cada dispositivo, por ello no tienen un valor normalizado.  

Megapíxel,  equivale a un millón de píxeles. Esta unidad se suele usar para expresar el número de receptores 

de imágenes (cada receptor equivale a un punto de color) de las cámaras digitales; por ejemplo, una cámara que 

puede tomar fotografías de 4.064 x 2.708 píxeles se dice que tiene 11,1 megapíxeles. 

3. Tipos de imágenes 

Las imágenes pueden ser de diferente tipo, atendiendo a sus características y a la finalidad para las que se utilicen: 

 Mapa de bits: la imagen se forma con un conjunto de puntos, denominados píxeles. Cada píxel 

tiene un color, brillo, contraste, etc. Al ampliar una imagen también aumenta de tamaño sus píxeles 

hasta convertirse en cuadrados. Decimos entonces que la imagen se pixela, perdiendo la calidad y dando 

la impresión de “mosaico”. Las fotografías obtenidas con la cámara digital o las imágenes digitalizadas 

con un escáner son ejemplos de mapa de bits. 

 



 
 

 Vectoriales: se obtienen combinando elementos geométricos como 

puntos, líneas, rellenos, polígonos,  etc. Estas imágenes se pueden ampliar 

o reducir sin pérdida de calidad, puesto que están basadas en el uso de 

funciones matemáticas. Su inconveniente es que no dan la calidad de 

detalles que ofrecen los mapas de bits. 

 

 Imágenes 3D: las imágenes se proyectan en tres dimensiones, dando 

sensación de volumen y mayor realidad. 

 

 Animaciones: son sucesiones de varias imágenes almacenadas en 

un solo archivo. Al mostrarse secuencialmente, producen la sensación de 

movimiento. Estas imágenes suelen ser GIF o flash. 

 

 

 

4. Características de una imagen digital 

 

 

La calidad de una imagen digital depende de varios parámetros: 

 

 Profundidad del color: es el número de bits utilizados para almacenar 

información sobre el color de cada píxel de una imagen. 

 

 Modelo de color: el color de cada píxel depende del modelo empleado. 

RGB, GMYK, lab,… el más empleado es RGB (red, green, blue) 

que, combina las diferentes intensidades de los tres colores 

primarios. 

 

 Compresión: la mayoría de los formatos tienen algún tipo de compresión, que pueden ser con pérdidas 

o sin pérdida. La compresión con pérdidas (imagen JPEG, por ejemplo) consigue disminuir mucho el tamaño 

de la imagen en detrimento de su calidad. 

 

 Resolución: la resolución de una imagen es la cantidad de píxeles o puntos que la describe. La 

resolución digital se mide en píxeles por 

pulgadas (ppi=pixel per inch) se usa por 

ejemplo para definir la resolución máxima 

de un monitor. 

 

 Tamaño: el tamaño físico de una imagen se mide en centímetros o pulgadas. Por el contrario el tamaño 

de una imagen digital se mide por píxeles horizontales por verticales, por ejemplo: 1 920 x 1 080 píxeles. 

 

 Relación de aspecto: es la proporción entre su anchura y altura. Se calcula dividiendo la anchura 

por la altura y se expresa como A:B. algunas de las relaciones más frecuentes son 3:2, 4:3, 16:9.   

 



 
 

 

5. ¿Qué es el formato? 

El formato gráfico es la estructura usada para grabar los datos de 

una imagen digital en un archivo. 

Los programas de edición gráfica más avanzados permiten guardar 

los gráficos en formatos propios como XCF en (Gimp), PSD en 

(Photoshop), etc. Estos formatos contienen toda la información 

sobre las capas, los colores, los elementos vectoriales,… por lo que 

permiten continuar la edición en cualquier momento.  

Es importante saber que si yo genero una imagen en un programa 

como Gimp  que tiene un formato XCF y quiero que otra persona 

vea esta imagen en otro ordenador y no tiene el programa Gimp, 

NO VA A PODER VERLA, debido a que para ello nosotros debemos 

enviarla o traspasarla a otro formato comercial como JPEG o PNG. 

 

6. Retoque fotográfico 

El retoque fotográfico permite obtener, a partir de una imagen inicial, otras de mejor calidad y realismo. Los editores 

gráficos disponen de herramientas de retoque para crear imágenes con diferentes efectos y cambiar sus colores. En 

el caso de Gimp, estas herramientas están en el menú colores y filtros. A continuación mostramos las más utilizadas: 

Algunos de los formatos más utilizados 



 
 

 


